
หลักสูตร CodeMonkey: Game Builder for the 21st Century World 
 

หลักสูตรนี้เรียนอะไรบ้าง? 
 หลักสูตรนี้เรียนเกี่ยวกับการเขียนโค้ดหรือโค้ดดิ้ง (Coding) ซึ่งเป็นทักษะส ำคัญในกำร
พัฒนำซอฟต์แวร์ หรือเรียกกันว่ำ ทักษะการคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking) ท่ี
เน้นกระบวนกำรแก้ปัญหำ กำรวำงแผน และกำรคิดวิเครำะห์อย่ำงมีเหตุผลเป็นขั้นตอน และต่อ
ยอดไปถึงการสร้างเกมคอมพิวเตอรแ์ละการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
 หลักสูตรนี้เรียนโดยใช้นวัตกรรมสื่อกำรเรียนรู้ดิจิทัลออนไลน์ “CodeMonkey” ซึ่งเป็น 
1 ใน 5 เกมกำรศึกษำท่ีท่ัวโลกให้กำรยอมรับ ซึ่งเป็นท้ัง GAME – Game based Learning และ 
Gamification (เกมิฟิเคชั่น)  
 

หลักสูตรนี้เรียนแล้วได้อะไรบ้าง? 
 หลักสูตรนี้เรียนแล้วท ำใหเ้ข้าใจและเข้าถึงองค์ประกอบของกำรคิดเชิงค ำนวน ได้แก่ กำร
มองปัญหำใหญ่ ๆ เป็นปัญหำย่อย ๆ กำรพิจำรณำรูปแบบของปัญหำหรือวิธีกำรแก้ปัญหำ กำร
พิจำรณำสำระส ำคัญของปัญหำ และกำรออกแบบอัลกอริทึม 
 หลักสูตรนี้เรียนแล้วช่วยพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21  “Big 4Cs” ได้แก่ ควำมคิดเชิง
วิพำกษ์ (Critical Thinking) กำรท ำงำนร่วมกัน (Collaboration) ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
(Creativity) และกำรสื่อสำร (Communication)   

หลักสูตรนี้เรียนแล้วช่วยพัฒนาสมองทั้งซีกซ้ายและซีกขวา – สมองซีกซ้าย เช่น ภำษำ 
กำรวิเครำะห์ กำรจัดระบบ กำรเห็นรำยละเอียด กำรใช้เหตุผล กำรค ำนวณ ควำมสำมำรถทำง
วิทยำศำสตร์ สมองซีกขวา เช่น ควำมคิดสร้ำงสรรค์ จินตนำกำร ศิลปะ กำรมองภำพรวม กำรท ำ
หลำยอย่ำงพร้อมกัน 
 

ท าไม? หลักสูตรนี้จึง “Wo-W-ow” เรียนแล้วถึง “Cutting Edge” สุด ๆ  
 หลักสูตรนี้เป็นกำรเรียนรู้อย่ำง “ผสมผสาน” ท่ีได้ท้ังควำมรู้ จินตนำกำร ควำมสนุก และ

ควำมอยำกรู้อยำกเห็นท่ีไม่มีที่สิ้นสุด  
 หลักสูตรนี้ช่วยเตรียมควำมพร้อมรองรับกำรเรียน กำรท ำงำน และกำรเล่น “ที่ไม่มีพรมแดนที่

ชัดเจน” อีกต่อไป  
 หลักสูตรนี้ช่วยปั้นทรัพยำกรมนุษย์ศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีทักษะใหม่ ๆ เป็น  “คนดิจิทัล” หรือ 

“พลเมืองดิจิทัล”  
 
 



"Game Builder: Basic and Beyond Why 'Coding' is the crucial 21st Century 
Skill" Workshop 

 
หลักสูตรเข้มข้น มีท้ังหลักกำร วิธีกำร กำรปฎิบัติ  และเทคนิคกำรสอน Coding ... คือใช้ 
CodeMonkey เป็นแค่ตัวอย่ำงและเครื่องมือท่ีอ ำนวยควำมสะดวกให้ครูอำจำรย์ได้ใช้สอน... ได้
ท้ังระดับพื้นฐำน ไปจนถึงระดับโปรฯ ท่ีเด็กสำมำรถพัฒนำแอพฯหรือเกมส์ได้เลย 
 
CodeMonkey เป็นเคร่ืองมือท่ีถ้ำใช้สอนนร. จะได้ ดังนี้: 
ระดับพื้นฐำน = นร.ได้แนวคิด Computational Thinking และ Critical Thinking 
ระดับโปรฯ = นร.ได้ทักษะวิชำชีพในกำรพัฒนำโปรแกรมและเกมส์ (เหมือนพวกวิชำหัตถกรรม 
อะไรแบบนี้อะครับ) 
จริงๆจุดประสงค์กำรอบรมครั้งนี้คือ สอนและแนะน ำวิธีกำรเรียนกำรสอน Coding (วิทยำกำร
ค ำนวน) ตั้งแต่ Basics ไปจนถึง Advances โดยใช้ CodeMonkey เป็นตัวอย่ำง... 
เช่น Basics คือ Unplugged Programming, ประโยชน์ท่ีนักเรียนจะได้รับ เช่นกำรคิดแบบเป็น
ขั้นเป็นตอน Computational Thinking... 
Advances เด็กนักเรียนสำมำรถต่อยอดไปสร้ำงเกมส์และสร้ำงแอพฯได้... 
ซึ่ง workshop นี้จะพำผู้ เข้ำอบรมได้รับประสบกำรณ์ ในกำรสร้ำงเกมส์แบบง่ำยผ่ำน 
CodeMonkey 
 
 
Link ส ำหรับรำยละเอียดโครงกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรหลักสูตร CodeMonkey: Game Builder 
of the 21st Century World: เรียนรู้กำรสร้ำงเกมเพื่อทักษะกำรเรียนรู้ด้วย CodeMonkey รุ่นท่ี 
1 และดำวน์โหลดแบบตอบรับค่ะ 
http://www.hcdsuandusit.com/ContentDetail.aspx?contentID=265 
 
 
 
 
 
 
 



 
 


